План проведения Школы Актива Гимназистов «ШАГ-2009-лето»
Сюжетно-ролевая игра «Город мастеров»
	            15 июня 
	17 июня
	18 июня
	19 июня
	20 июня

	 - Подготовка к открытию «ШАГа»;

- Посвящение в шаговцы; Ввод в игру «Город мастеров»;
- Открытие ШАГа
ВД «Встреча на перекрёстке»;
-  «Кафе «Огонек», тема «Открытие».
 16 июня

- Утренняя зарядка;

- Создание команд; 

- Сбор на площади города;

- Работа мастерских;

- песенная ; 

- танцевальная;
- художественная;

- Мастер классы 
-ДД «Слёт мастеров »;
-НД «В гостя у сказки»

-ВД «Танц – клуб» (конкурсная танцевальная программа)
-«Кафе «Огонек», тема встречи  «Моя семья – моя защита»

	- Утренняя зарядка;

- Создание групп;
- Сбор на площади города;
- Работа мастерских :
   -игровая;
   -танцевальная;
   -песенная;
- Мастер классы 

-ДД «Академия наук» интеллектуальная игра;
- ВД  «Дружбовидение» конкурс песни совместно с лагерем «Дружба»
- «Кафе «Огонек», тема встречи «Кем быть, каким быть» 


	- Утренняя зарядка;

- Создание групп;

- Сбор на площади города
- Работа мастерских:

  -игровая;

  - танцевальная;

   -песенная

- Мастер классы 

-ДД «Кризис»

экономическая игра
- НД «Детский сад», игры с младшими воспитанниками Дома детства в лагере «Заря» 
-ВД «Театральный фестиваль» (конкурс театральных постановок)
Кафе «Огонек», тема встречи  «Будущее»

	- Утренняя зарядка;

- Создание групп;

-Сбор на площади города
- Работа мастерских:

  - художественная;

  - спортивная;

   -психологическая;

- Мастер классы 

-ДД «Стадион», спортивные соревнования

- НД «Река забвения»

 Экологическая акция 

-ВД «Переполох во дворце»,
игра на местности  

-«Кафе «Огонек», тема встречи  «Я не один»


	- Утренняя зарядка;

- Создание команд;

- Сбор на площади города;

- Работа мастерских                        - танцевальная;

 -песенная

 - хозяйственная

- Мастер классы 

Подготовка к закрытию «ШАГа»;

-ДД Финал игры «Город мастеров»
- Закрытие ШАГа;

- ВД «Праздник на площади»

Праздничный концерт, награждение мастеров.
-Отправление домой


МОУ «Борисоглебская гимназия № 1»

Программа

школы актива гимназии

«ШАГ»

Программу подготовила 
А.В. Попова

2009 год

Пояснительная записка
     
Детско-юношеская организация «Республика Добра» в течении года проводит школы актива. Но как правило этого не хватает для достижения главной задачи- создание коллектива активистов, который может самостоятельно руководить работой организации. Поэтому в 2006 году было принято решение не ограничиваться рамками учебного года и провести выездную школу актива «ШАГ». В программу входят не только обучающие семинары, клубы, но и творческие дела: праздники, конкурсы, театрализованные вечера, игры на местности, тематические вечерние огоньки и т.д.. Коллектив детей разновозрастный, что помогает старшим проявлять заботу о младших и учиться руководить микрогруппой, а младшим учиться у старших основам организаторской работы и узнавать традиции детского движения. В свою работу школа актива вовлекает творческих людей города, выпускников, родителей. 

 В 2009 году больше времени решено уделить  индивидуальной работе каждого «шаговца». Всем предоставить возможность подготовить и провести мастер класс на выбранную тему. Такая форма работы необходима для подготовки гимназистов для участия в конкурсах лидеров и для проведения Школ актива в течение года.

      ЦЕЛЬ: Создание творческого коллектива способного самостоятельно                            

планировать и организовывать работу детско-юношеской организации .

ЗАДАЧИ: 

1. Создание условий для коллективно-творческой деятельности.

2. Научить самостоятельно разрабатывать и проводить   мероприятия.

3. Предоставить условия для развития творческих способностей.

4. Предоставить возможность старшим участникам «ШАГа» поработать в роли руководителя микрогруппы

5. Научить младших участников школы актива основам организаторской работы.

6. Провести сюжетно-ролевую игру «Город мастеров».

7. Привлечь к работе «ШАГа» родителей, выпускников гимназии, творческих людей города Борисоглебска.

Сюжетно-ролевая игра «Город мастеров»
Легенда игры

На земле существует вольный «Город мастеров». Славный , дружный и очень творческий народ живёт в нём. Далеко за пределами города прославились его мастера. О талантах и способностях мастеров ходят легенды. Но самое главное – никогда не было в этом городе злобы и вражды. Только сильны духом и свободные люди живут в «Городе мастеров». Много раз этот город пытались завоевать, но тот, кто попадал туда, не мог поднять руки на добрых и мирных жителей, восхищаясь их талантами. Но однажды злой Наместник решил купить город и стать его хозяином. Люди решили откупиться от него, предложив взамен деньги. Но Наместник потребовал написать на монетах те качества , которыми обладают мастера и те черты характера , которыми они гордятся. Обманом
он захватил город и теперь мастерам необходимо передать свои умения другим и вернуть право называться мастерами. Если мастера найдут себе учеников и передадут им свои знания, то злой Наместник вернёт силу городу и не сможет править и город сможет быть вольным.

Трудная задача стоит перед мастерами, но им всё по плечу.

Правила игры:

Во время игры участники должны провести «Мастер – классы». Тема занятия определяется самим участником.

В финале игры подводится итог, и выбираются   лучшие мастера. Участники заполняют «Трудовую книжку», где фиксируют пройденные мастер- классы и отмечают лучшие.
 
Темы мастер-классов: «Шоу-мэн», «Журналист», «Оформитель», «Спортивный фанат», «Лидер», «Самоуправление в школе и дома», «Танцевальное искусство», «Риторика наука современности», «Фенечки», «Рок- история и развитие», «Мода и мы», «История детского движения», «Боевые искусства», «Театр- особый мир», «Мы-русские», «Хочу писать стихи», «PR-менеджмент», «Оригами» и т.д.
Словарь игры: эстрада-перекрёсток,  столовая – ресторан, корпуса – жилой квартал,  территория за лагерем – поля, дети – подмастерьи, проводники -  мастера, вожатые - мудрецы.
